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Connaître les nombres  

JEU : qui a ? 

Le meneur de jeu distribue toutes les cartes aux élèves tout en conservant la 
première pour lui. Il énonce le premier calcul à effectuer. L’élève qui a la 
réponse la donne à l’ensemble de la classe puis, retourne sa carte et énonce à 
son tour le calcul à réaliser. On continue ainsi jusqu’à épuisement des cartes. 

Doubles 
et 
moitiés

J’ai 16. J’ai 14 J’ai 10. J’ai 60. J’ai 20. J’ai 15. J’ai 
150.

J’ai 4. J’ai 7. J’ai 
24. 

J’ai 40. J’ai 3. J’ai 50. J’ai 25. J’ai 
300.

J’ai 30. J’ai 2. J’ai 8. J’ai 22. J’ai 9. J’ai 
200.

J’ai 
600.

J’ai 
400.

Qui a le 
double 
de 15 ? 

Qui a la 
moitié 
de 14 ? 

Qui a le 
double 
de 5 ?

Qui a la 
moitié 
de 12 ?

Qui a le 
double 
de 2 ? 

Qui a le 
double 
de 11 ?

Qui a le 
double 
de 20 ? 

Qui a le 
double 
de 10 ? 

Qui a le 
double 
de 7 ? 

Qui a le 
double 
de 8 ? 

Qui a le 
double 
de 12 ? 

Qui a la 
moitié 
de 16 ?

Qui a la 
moitié 
de 4 ? 

Qui a le 
double 
de 30 ?

Qui a la 
moitié 
de 18 ? 

Qui a la 
moitié 
de 6 ? 

Qui a le 
double 
de 
300 ? 

Qui a le 
double 
de 
100 ? 

Qui a le 
double 
de 25 ? 

Qui a la 
moitié 
de 
600 ? 

Qui a la 
moitié 
de 50 ?

Qui a la 
moitié 
de 
800 ? 

Qui a la 
moitié 
de 
300 ? 

Qui a la 
moitié 
de 30 ? 

Autres activités possibles 

Nombre suivant et précédent 
Qui a  le nombre après 799        3,9       

Multiplier ou diviser par 
10  100  1000  0,1  0,01  0,001 

Nombre de dizaines, de centaines 
Qui a 5 centaines, 20 dizaines … 

De nombreux exemples sur cette page de l’IEN d’Issoudun 


