                                  La valise de Toutou
Activité proposée par le CD  de chez Hatier Apprentissages mathématiques en maternelle

Activité destinée aux élèves de Petite Section (l’activité est présentée  aussi pour les MS et Gs sur le CD).
Présentation :
	L’objectif est de constituer peu à peu un trésor, celui de la valise de Toutou qui pourra être utilisée pour le jeu des photos (activité proposée par le même CD).
	Il est possible d’utiliser la mascotte de la classe ou une mascotte spécifique à l’activité. 


Principe du jeu :
	Le professeur met 3 objets dans la valise, devant les élèves.

 Le lendemain, il interroge successivement plusieurs élèves, qui proposent chacun le nom d’un objet, afin de vider la valise.

La classe gagne alors un nouvel objet. La collection augmente jusqu’à vingt objets environ.


	Il est possible de mettre au départ un seul objet afin que les enfants comprennent le principe de l’activité




 Outre son intérêt didactique, cette situation favorise la structuration du groupe classe.

Durée :
	Jeu collectif, quotidien (rituel), 15 minutes pendant une vingtaine de séances réparties sur deux mois.


	Pour les premières séances, l’activité dure moins longtemps. 
Plus le nombre d’objets est important, plus l’activité dure. Il faut aussi compter le temps pendant lequel le nouvel objet va circuler parmi les enfants et être nommé


Matériel :
	La marionnette et la valise.

Des objets hétéroclites : ex 1 : caillou, petite voiture jaune, hélicoptère, morceau de bois, balle rouge, ballon de baudruche, plume verte, stylo, feutre à tableau, mouton, lapin rose, tambourin, lunettes de soleil,  


	La collection peut-être constituée de manière aléatoire mais peut aussi être construite par catégories (prévues par le maître qui ne correspondront pas forcément à celle que constitueront les enfants ) ex 5 catégories de 4 objets chacune cf. liste de Sylvie), elle pourra aussi rassembler les objets de la classe connus ou moins connus des enfants (liste de Katia)




Déroulement :
	Les  compétences (transversales)  visées sont : 
Prendre des repères temporels (découvrir le monde : se repérer dans le temps) : l’heure de la valise de Toutou
participer à un jeu collectif en respectant les autres et les règles

attendre son tour (Devenir élève)
Apprendre à communiquer, à échanger, nommer avec exactitude des objets (s’approprier le langage : échanger, s’exprimer) 

Respecter son tour de parole (devenir élève : respecter les règles du jeu)

Comprendre et respecter une consigne (s’approprier le langage : comprendre)
	Les élèves sont rassemblés sur les bancs.

 Comme tous les matins le professeur va chercher la marionnette Toutou.

Le premier jour du jeu, Toutou arrive en portant une valise dans laquelle il y a 3 objets. Les objets circulent parmi les enfants qui les touchent et les nomment chacun leur tour. Puis Toutou les range dans sa valise. Toutou annonce que demain, il reviendra avec la valise et que si les enfants se souviennent de tout ce qu’il y a dedans, il donnera un autre objet. La valise est fermée et rangée hors de portée des enfants.

Le lendemain, les élèves attendent la venue de Toutou et de sa valise. A l’aide d’une comptine, le professeur interroge les enfants. Celui qui est désigné par le sort, doit nommer un des objets cachés dans la valise. Le professeur le sort et le pose sur le tapis, à la vue de tous. Le jeu se poursuit ainsi jusqu’au moment où tous les élève sont d’accord pour dire qu’il n’y a plus rien dans la valise. C’est alors que le professeur l’ouvre et la retourne. S’il tombe quelque chose, c’est perdu, s’il ne tombe rien : c’est gagné, et Toutou donne un nouvel objet qui est touché, nommé, etc.

Remarque : lorsqu’il arrive avec la valise fermée, le professeur doit être attentif à ce que les objets ne soient pas nommés avant que le jeu commence


Analyse :
Objectifs du professeur : 
· Constituer un patrimoine commun (une  collection) qui pourra être utilisé dans d’autres situations (jeu des photos)

· Faire mémoriser collectivement une collection d’objets hétéroclites, réutilisable ultérieurement.
· Faire entrer dans une règle de jeu : savoir nommer les objets, parler à son tour et nommer un objet et un seul.

Objectif pour les élèves :
Mémoriser le plus grand nombre d’objets possible pour pouvoir répondre au problème posé et tenir compte des objets déjà sortis. 
Analyse :

Pour contribuer à vider la valise, l’élève doit comparer la collection des objets déjà sortis avec la collection d’objets qu’il a mémorisée.

Pour les petits, il n’est pas immédiat de comprendre qu’il faut regarder les objets qui sont sur le tapis avant de proposer le nom d’un objet qu’ils se souviennent.

La validation est double : 
· elle concerne  chaque enfant interrogé puisque l’objet qu’il nomme peut être déjà sorti, le professeur interroge alors un autre enfant

· Elle concerne l’ensemble de la classe : quand le professeur retourne la valise, s’il tombe un objet, la classe a perdu, s’il ne tombe rien, la classe a gagné
On demande aux enfants d’énumérer des objets ce qui peut être assimilé à ce que l’on va leur demander lorsqu’il faudra réciter la comptine numérique (cf. Philippe Lestievent).

De plus des compétences langagières pourront être évaluées.

Quelle évaluation ?

On peut demander à l’Atsem : de noter ce que les élèves proposent de façon à ne pas interroger les élèves dans le même ordre. 

De noter si le même élève propose toujours le même objet. On peut aussi lui demander de noter si l’objet est correctement nommé 

Ex :
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On peut envisager une évaluation individuelle pour évaluer pour chaque élève, le nombre d’objets mémorisés.
Remédiations :
Les élèves n’arrivent pas à nommer  tous les objets : il sera possible de prévoir un temps (hors du jeu) pendant lequel les élèves pourront regarder ce que contient la valise.

Textes officiels

Découvrir les objets : à l’école maternelle, l’enfant découvre le monde proche. Il observe, il devient capable de nommer, de décrire

Découvrir les formes et les grandeurs : En manipulant des objets variés, les enfants repèrent d’abord des propriétés simples (couleurs, petit/grand). Progressivement ,ils parviennent à distinguer plusieurs critères, et à comparer et  classer les objets.  

Approcher les quantités et les nombres : les situations proposées aux jeunes enfants…les conduisent à dépasser une approche perceptive globale des collections […]La taille des collections, le fait de pouvoir agir  ou non sur les objets sont des variables importantes que l’enseignant utilise pour adapter les situations aux capacités de chacun .
