Grille d'évaluation mathématiques GS/CP : les bidules.
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Les bidules.
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L'enfant s'intégre au jeu.

I1 prend un jeton a la fois.

I1 donne le jeton de plus petite valeur lorsqu'il tire un rouge.

I1 peut justifier son action.

Il représente correctement ses jetons par le dessin.

I1 échange correctement ses jetons contre des bidules.

I1 peut dire qui a gagné grace aux jetons.

I1 peut dire qui a gagné grace aux bidules.




